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1 Créer un compte sur H5P

Pour pouvoir utiliser le site H5P et créer des CONTENUS INTERACTIFS, il faut
commencer par créer un compte (gratuit) sur le site https://h5p.org Pour cela
procéder comme suit :

Ouvrir son navigateur (Firefox, chrome...)

— et saisir I'adresse : https://h5p.org. En choisissant Chrome,
vous pouvez avoir la traduction du site en francais.

C @ nhttpsy/hSp.org ‘/// \ Easw @00

e
I l xemples et téléchargements Documentation  Objectifs et feuille de route  Forum  S'identi ‘ Créer un compte gratuitement

CBEEZ, PARTAGEZ ET n n
REUTILISEZ DU ; ;

CONTENU INTERACTIF
HTMLS5 DANS VOTRE n n
NAVIGATEUR.

Try this =
Temps passé:  0:00
La carte tourne: 0
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2 Choisir I'activité Quiz
* Se connecter et cliquer sur Créer un nouveau contenu
» Choisir dans types de contenu « Quiz»

HP... Sélectionnez le type de contenu ~

® Créer du contenu O TélEcharger Coller

Search for Content Types

Tous les types de contenu [ 43 résulats )

Montrer - Récemment utilisé en premier Le plus récent d'abord CeAaX

Créer des guiz de personnalité

Questionnaire

Créer un guestionnaire pour recevoir des commentaires

Quiz (Ensemble de questions)

Créer une séquence de différents types de gquestions

Ensemble & choix unigque
Créer des questions svec une réponse correcte H

Résumé

Créer des tiches awec une liste diinstructions

“Wrai ¢ Faux Question

Créer des gquestions vraies f fausses

Flux d'utilisateur Twitter

Affichez votre flux Twitter awec HSP

Hotspots d'image
Créer une image avec plusisurs points chauds d'informations

Fmd»Q0O0OF¢

» L'activité Quiz permet de créer différents questions de types différents et
d’ajouter un baréme avec plusieurs scores et des messages de Feed back.
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3 Définir le Qui

3.1 L’éditeur de conception

Titre * « Métadoanées

Utilisé pour |a recherche, les rapports et les infarmations de copyright

Cet éditeur vous permet de définir :

Remarque; pour eviter les abus, H3P.org a une taille de fichier limitee pour les téléchargements de 16 Mo. Pour utiliser ¢

° Ies paramétres d’introduction. dever installer HSP sur votre site web._
* les questions du Quiz,

+ les parametres de fin
°

Q, Editer Iimage & Modifier le drait d'auteur

Indicateur de progression *

Style d'indicateur de progression de 'ensemble de questions.

Paoints

Pourcentage de réussite *

Pourcentage du score total requis pour réussir le quiz.

50

N Des questions *

1. Question B Type de question *
Bibliothéque pour cette question.
=+ AJOUTER UNE QUESTION

w

Choix multiple
Glisser déposer

Désactiver la navigation en ar

Cette option ne vous permettra que d’ X .
Remplir les espaces vides

Questions aléatoires Marquez les mots
Activer pour rendre aléstaire l'ordre de Glisser |2 texte

Wrai / Faux Quesrtion

Nombre de questions & afficher:

Créez un lot aléatoire de questions a partir du total.

|

s - = =

¢ Pour lintroduction, vous pouvez insérer une image et définir le
pourcentage du score total requis pour réussir le quiz
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3.2 Ajouter une question

» Cliquer sur Ajouter une questior

| Des questions *
« Sélectionnez le type de questions : m S
- Choix multiple (Multiple choice) R . e v cusnion [P ———
- Glisser-déposer (Drap an drop)
. . . . Chaix rghoipis
- Remplir les espaces vides (Fill in the words) " Désactiver la navigation enar o T P
T Remplir l2s especes vides
- Marquer |es mOtS (Mark the WOI’dS) Guestions aléatoires Marguez les mars
Bctivie pouf resde deatare ordse 2i Glisser b= texpe
- Vrai/faux question (True/False question)- Vrei/ Faux Quession

MNamhbre de ausstions A afficher:

A chaque type de questions choisi, vous aurez un éditeur spécifique.

3.3 Insérer une question a choix multiple

Choisir Choix multiple dans le type de question

La fenétre suivante apparait

= Choix multiple Supprimer

Question *

Pour vous, une vidéo interactive permet -elle? . L.
Cliguez sur la barre de défilement

verticale pour accéder a la zone de saisie

Options disponibles * des questions et des propositions de
~ Option: de faire du montage vidéo X :
Texte ®

de faire du montage vidéo

Correct

» Trucs et commentaires

I. Arnal 4
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= Choix mu|t|p|e Supprimer Terminé

. ° Pour ajouter une réponse
AJOUTER UNE OPTION

~ Commentaires généraux

Définir un retour personnalisé pour toute plage de score

Cliquez sur le bouton "Ajouter une plage” pour ajouter autant de plages que nécessaire. Exemple: 0-20% mauvais score, 21-91% Score
mayen, 91-100% Grand score!

Score Range * Commentaires pour la plage de scores définie
Vous pouvez déterminer des
0% - 50% Fillin the feedback .Plages de score avec des o

commentaires pour chaque

plage
51% - 100% Parfait Q

AJOUTER UNE PLAGE Distribuer uniformément

{~!Paramétres comportementaux

* Vous pouvez cochez des
parametres

w Activer le bouton "Réessayer”
# Activer le bouton "Afficher la solution”

Type de question

Sélectionnez I'sspact et e comportement de |a quastion.

* Puis cliquer Sur Ajouter une
question :

Automatique hd

Donnez un point pour toute la tdche

Activer pour danner un tatal d'un paint pour plusieurs réponses carrectes. Ce ne sera pas une option
en mode “Réponse uniqus”.

# Randomize réponses
Activer pour rendre zlgatoire l'ordre des réponzes afichées.

# Demander une réponse avant de pouvoir visualiser la solution
Désactiver le zoom sur l'image pour l'image de la question
Afficher le dialogue de confirmation sur "Vérifier”

Afficher |a bofte de dialogue de confirmation sur "Réessayer”

Vérifier automatiquement les réponses

Si vous activez cette option, 'accessibilité en souffrira, assurez-vous de savair ce gue vous faites.

Pourcentage de réussite

Ce paramétre naura souvent aucun effet. | 5'agit du pourcentage du score total requis pour obtanir 1
point larsqu’un point pour I'ensemble de |a tiche et activé et pour obtenir result success dans les
instructions xAPIL

100

[ ] o) [e] 0] [e) -+

MU% Video interactive permet -lle?
» (Cote utilisateur : '

|| dintégrer du contenu (texte, image, QCM _.)

[ de faire du montage vidéo

[] de dynamiser une situation pédagogique

)

I. Arnal
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3.4 Insérer une question « Glisser-Déposer»

Vous avez 1 sur 1 points.

Vaccinium

Rubus.

1719

La question de glisser-déposer
permet a I'apprenant
d'associer deux ou plusieurs

éléments et d'établir des
connexions logiques de
maniére visuelle. Créer Faites
glisser et déposez des

qguestions en utilisant a la fois
du texte et des images comme
alternatives  pouvant  étre
déplacées.

La question de glisser-déposer
peut étre utilisée seule, mais

peut également étre incluse dans une Vidéo interactive, une présentation

interactive.

*Pour ajouter un Drag and Drog (glisser-déposer), lancez votre vidéo puis mettez la
en pause a I'endroit ou vous voulez l'insérer.

Cliquer sur l'icone

*Saisir le titre

2 Glisser déposer

Titre ¥ ¢ Mitadonndes

Utilisé

Recennaissance| des végétaux

{} lF‘.:ir.arné“trEs

pour la recherche, ks rappons el les informations de eopyright

o Saisir le titre

Bl 2
l..:' Tache

‘ D ‘ Drag and Drop : Glisser-Déposer sur une image

Image de fond
Optionnel. Sélectionnes une image & utiliser comme arrire-plan pour voure tiche de ghsser-déposer.
Rermarque: pour éviter les abus, H5P.org a une Laille de fichies limitde pour les 1éléchargements de 16 Mo. Pour utiliser des images

plus grandes, vous devez installer HSP sur

Taille de la tiche ®

volre site web.

4 mouer o «/OUS pouvez ajouter une image
d’arriére plan a votre glisser-déposer
(je ne vous conseille pas pour la lisibilité)

Spécifies la taille (en px) de laire de jeu.
620 X| 310 = Glisser deposer e
Titre-* i
Reconnaissance|des végétaux
. A
Cliquez sur Tache poure = i o
Image de fond

I. Arnal
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4 Ajouter

Taille de la tache ™
Spécifies la saille (en pr) de Paire de jeu.

620 X 310


https://h5p.org/interactive-video

-- ACOUSTICE
rl

- accompagnons
I le numérique éducatif

définir vos éléments :

sApparait cette fenétre :

Q: Glisser déposer
W paramétres

= Tache

upprimer

T U T O R I E L
QUIZ
1 - Ajouter votre image, saisir un texte

alternatif au cas ou l'image ne s’affiche pas puis
descendre dans votre fenétre pour cliquer sur

Terminé

Image ® « Matadaza
»| M

Note: o avcid abus, 5P s el iz an uploads 1o 16 M. To us larger imags you st nsial HSP on your e
4 Add

Alternative text *

7 fraisg|

Survolez le texte

liennel. Ce texte est alliché lorsgue Fulilisatens survole Son image avee son périphérigue de o .
Optiennel. Ca texte est alliche lorsque Putilisateur survele son image avee son périphérique de peintage.

Opacité du fond

100

Mombre infini d'instances d'élément
irnenl afin quil g Blre plissé vers plusieurs zones de dépdt

e m

2- Placez la zone de dépot c’est a dire la zone ou vous allez déplacer les étiquettes.
» cliquer sur I'icone zone de dép6t ou label..
[ ]

2 Glisser déposer

Téche *

o T T O |

Lt

I. Arnal
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* Une fenétre apparait, saisir le nom de
votre zone dépot (c’est un repére non
visible par I'apprenant) puis descendre
dans votre fenétre a l'aide de la
roulette de la souris pour cliquer sur
terminer en bas de votre écran et non
celui en haut a gauche.

*Wf  Paramétres

Tache®
Etiquette ™

BEI S LiIE® A

Fraisg]

body div foni fomt foni fomt

Afficher I'étiquette

2 Glisser déposer
mrespondance incorrecte

Message affiché sur une cor

Cette zone de dépot ne peut contenr qu'un seul élément

Activer Falignement automatique
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3- Créer les étiquettes

&*
Tache « Cliquez sur licbne Texte : (vous ferez cette
& | T | =l opération autant de fois que vous aurez d'étiquettes - dans
i mon exemple j'aurais besoin de 3 étiquettes)
Texte « Saisir le texte de votre étiquette et cochez

la zone de dépot concernée

2 Glisser déposer Supprimer w

Tache

Fregaria
Select drop zones

& Deselect all
w Fraise

Background Opacity

100

Infinite number of element instances
Clones this element 5o Lhat it can be dragged to multiple drop sones.

e

4- Vos étiquettes saisies et placées a I'endroit désiré, il faut maintenant définir quelle
est la bonne étiquette : Double cliquer sur votre zone de dépot et cochez I'élément
qui est correct, puis terminer:

Tache™®

Etiquette *

Fraise

Afficher I'étiquette

Select correct elements
[ Selectall
# Text: Fregaria

Text: Vaccinuim

Text: Rubus

Rubus=s

Vaccinuinm

Fregaria

I. Arnal 8
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5- Vous pouvez définir un score

O Paramélras
< Etape précédente

£ paramétres

- Commentaires généraux

Définir un retour personnalisé pour toute plage de score

Cliguez sur le bouton "Ajcuter une plage” pour ajouter autant de plages gue necessaire. Exemple: 0-
Z0% mauvais score, 21-91% Score moyen, $1-100% Grand score!

Score Range © Commentaires pour la plage de scores définie
0% - | 50% \Revoir [ x]
51% - 100% F’a\rfail [ ]
AJOUTER UNE PLAGE Distribuer uniformément

5- Maintenant, cliquer Etape précédente pour ajouter une autre question.

L'apprenant visualisera ceci :

Retrouvez le nom latin de |a fraise

Retrouvez le nom latin de la fraise

Fregaria
Vacdnuim
“accinuim
Rubus
Rubus

© Check e, 1/1°

I. Arnal 9
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3.5 Insérer une question avec des espaces vide a remplir
 Pour ajouter une question de type texte a trou,

« Saisir la consigne pour I'apprenant dans description de la tache.
*Exemple : compléter les mots manquants :

Description de la tiche *

Un guide indiquant & Futilisateur comment répondre & celle Lache.

Remplir les mats manquants

« L'éditeur vous explique la syntaxe a adopter pour disposer des blancs dans
votre texte voir des conseils

Ligne de texte

o .
B . Cacher

i Instructions importantes

¢ Les blancs sont ajoutés avec un astérisque (*) devant et derriére le mot / la phrase comrecte.

¢ Les réponses alternatives sont séparées par une barre oblique (/).

%+ \ous pouvez ajouter un conseil textuel en utilisant dewx points ;) devant le conseil.

Exemple: Le contenu HEP peut &cre modifié & I'aide d’un * navigateur / navigateur Web: vous ['utilisez
tows les jours *.
Oslo est la capitale de la * Norvége *.
@
* Cliquez dans le champ texte puis saisir votre texte:
B I US I [& = =

L'hépatite Best une pathologie qui affecte le * foiz*. Elle est causée par le virus de 'hépatite B ou *VHE". Ce virus se
transmet par *l2 sang” et les liguides organigues comme la “salive™.

Extrait d'une PLURI MP1 Bio/ESF 20158-2012 et daprés htfp:www.inpes.sante.fr/
body p

a

Tous les mots qui seront remplacés par des trous, doivent étre entre *

sans espace. Exemple : *foie*
1. Arnal 10
Enseignante TIM
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* Vous pouvez rajouter un bloc de texte

« Vous pouvez définir et personnaliser des scores en fonction de votre
texte Exemple : si 4 mots a placer - 25 % pour bonne réponse. Et a
chaque niveau de score, vous pouvez saisir des commentaires.

m Glisser le texte Supprimer Terminé .

Cliques sur be bouton "Ajouter une plage” pour djouler aulant de plages que nécessaire. Cxample: 0-20% mauvais scare, 21-91% Score
moyen, 91-100% Grand score!

Score Range * ° Commentaires pour la plage de scores définie /

|

6 - 25% | Revoir lafiche synthése oc) .
L]

26% - 50% || Fill in the fesdback Lo}
L]

S1% - 75% | Fill in the feedback Lo}
L]
76% - 100% | Parfai Lo} .

AJOUTER UMNE PLAGE l Distribuer uniformément .

* Puis, cliquez sur ajouter une question

« |'apprenant aura cette vue :

N © verifier

[e) [] O O O
@ - Cloudberries task 2 3710 a

I. Arnal 11
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3.6 Insérer une question glisser le texte
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« Choisir le type de question glisser le texte (un texte a trou avec des
étiquettes).

. Saisir la consigne pour

suivantes

w= Glisser le texte

Faites gf

i

ser les mots dans les bonnes cases

i Instructions importantes

I'apprenant et respecter les instructions

Supprimer Termine

»x Cacher

= Le= mots réductibles sont sjounés aver un astérisque (*) devant et derrigre le mot / la phrase correcte.

= \ous pouves ajouter un conseil textuel en utilisant dews: points ;) devant le conseil.

=  Powur chagque emplacement vide, il n'y a guun seul Mot cormact.

= Wous pouver ajouter des commientaires 3 afficher lorsqu'une tiche est terminge. Urilisez ™ +' powr corriger ¢ ™ -'
POUr un retour incorrect.
Exemple: Le contenu HSP peut &ore modifié a l'aide d'un * navigateur: guel ype de programme est Chrome? *.

Le comtenu HEP est * interactif \ + Correct! \-Fauzx. Essayez & noweeaul™

L"hépatite B est une pathologie qui affecte * le foie*.
1'hépatite B ou *WHE*. Ce wirus

salive®.

Extrait d"ume PLURI MP1l Bio/ESF

Elle est causée par le virus de
se transmet par *le sang* et les ligquides organigques comme *1a

2818-281% et d'aprés http://www.inpes.sante.¥fr/|

*Tous les mots qui seront remplacés par des trous, doivent étre entre * sans
espace. Exemple : *foie*.

*Vous pouvez définir et personnaliser des scores en fonction de votre

texte Exemple :

si 4 mots a placer - 25 % pour bonne réponse. Et a chaque

niveau de score, vous pouvez saisir des commentaires.

=1 Glisser le texte

Score Range *

0% - 259
26 - S0%
S1% - 759
768 - 100%

Commentaires pour la plage de scores définie

Revoir la fiche synthése

Parfait|

‘ Distribuer uniformément |

* Puis, cliquez sur Ajouter une question

1. Arnal
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« L’apprenant visualisera I’écran suivant :

Glissez les étiquettes dans les bonnes cases.

L'hépatite B est une pathologie qui affecte . Elle est causée par le virus de I'hépatite B ou le foie
. Ce virus se transmet par et les liquides organiques comme . Beelhe

Extrait d'une PLURI MP1 Bio/ESF 2018-2019 et d'apres http://www.inpes.sante.fr/ VHB
le sang

Et quand, l'utilisateur aura réalisé I'exercice, il visualisera le résultat.

[ x]

Faites g|ISSEF les mots dans les bonnes cases Faites glisser les mots dans les bonnes cases
L'hépatite B est une pathologie qui affecte L'hépatite B est une pathologie qui affecte

. Elle est causée par le virus de le foile « . Elle est causée par le virus de
— . ) I'hépatite Bou| VHB «  Ce virus se transmet
I hePallle B ou VHB - Ce virus se transmet par | lesang « etles liquides organiques comme
par le sang et les liguides organigues comme la salive v

la salive Extrait d'une PLURI MP1 Bio/ESF 2018-2019 et

5 ' . d'aprés hitp://www.inpes sante fr/
Extrait d'une PLURI MP1 Bio/ESF 2018-2019 et
d'aprés http://www inpes_sante fr/ e— 414

E I. Arnal 13
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3.7 Insérer une question marquée les mots

Choisir le type Marquer les mots. Cette activité vous permet de faire
rechercher des catégories de mots dans un texte. L'apprenant voit tous
les mots, il doit juste rechercher ceux qui répondent a la consigne.

« L’éditeur suivant apparait, saisir la consigne pour |'apprenant et
respecter les instructions suivantes pour saisir votre texte.
®

" 4.TruefFalse Ques... & Titre * < Métsdonnées

Utilisé pour la recherche, les rapports et les informations de copyright

5. Mark the Words ©
Untitled Mark the \Words
AJOUTER UNE QUESTION

Description de la tiche *
Décriver comment I'utilizateur doit résoudre la tiche

- = = Mormal

B I L 1 [

%

Msrguer les mois comespondants & une pathologie i

comps p

Champ de texte ™

i Instructions importantes \ ¥ Cacher

* Les mots corrects sont marqués d'un astérisque (*) avant et aprés le mot.
* Des astérisques peuvent &tre 3joutés aux mots margués en ajoutant un autre

astérisque, * correctword *** => correctword *.

Seuls les mots peuvent &tre marqués comme corrects. Pas de phrases.

Exemple:

Les mots corrects sont margqués comme suit: * cornectword *, un
astérisque est &crit comme suit * correctword *+%_|

Vous pouVCZ auSSi ~ Commentaires généraux

définir des SCOI'CS‘\\ Définir un retour personnalisé pour toute plage de score

Cliguez sur |z bouton “Ajouter une plage” pour ajouter autant de plages que néceszaire. Exemple: 0-
20% mauvais score, 21-91% Score moyen, $1-100% Grand score

Score Range * Commentaires pour la plage de scores définie

E I. Arnal 14
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3.8 Insérer une question vrai/faux
* Choisir le type vrai/faux
« L’éditeur suivant apparait et compléter le formulaire :

1.DragandDrop €@  Type de question™®

Bibliothégque pour cette question.
2 . Multiple Choice &

Vrai / Faux Question W e

3. Drag Text

- 4, T".I!.!'Fﬂhﬂ mﬂm m Titre * . Métadonnées

Utilisé pour la recherche, les rapports et les informations de copyright

< AJOUTER UNE QUESTION
Untitled True/False Question

Question *

B I %, x* T, .E = | Momal -

corps p i

Le champ de texte est obligatoire et doit avoir une valeur.,

P *
Bonne réponse

®Vrai © Faux

+ Paramétres comportementaux

1. Arnal 15
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4 Finaliser et publier le qui

4.1.1 Finaliser
e Cliquez sur Quiz terminé fini
» Vous pouvez définir un commentaire final avec des scores personnalisés.

Lv] Quiz terminé: finl

# Afficher les résultats
# Bouton d'affichage de la solution

Aucun message de résultat

Texte afiché sur |z dernigre page lorsque "Afficher les résultats” a5t dézactive

Finished

En-téte de commentaires *

Cet en-téte sera affiché 3 la fin du quiz lorsque l'utilisateur aura répondu & toutes les guestions.

Your result:

~ Commentaires généraux

Définir un retour personnalisé pour toute plage de score

Cliguez sur le bouton "Ajouter une plage” pour ajouter autant de plages que nécessaire. Exemple: D-20% mauvais score, 21-91% Score
moyen, 91-100% Grand score!

Score Range * Commentaires pour la plage de scores définie
0% - 100% | Fillin the feedback %
AJOUTER UNE PLAGE Distribuer uniformément

I. Arnal 16
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+ Vous pouvez aussi personnaliser le texte des étiquettes et insérer une

vidéo que |'utilisateur visionnera si il a réussi ou non son quizz

Etiquette du bouton de solution *

Texte pour le bouton de solution.

Show solution

Réessayer |'étiquette du bouton *

Texte pour le bouton de nouvelle tentative.

Retry

Terminer le texte du bouton *
Finish
Afficher la vidéo avant les résultats du guestionnaire

Activer le bouton ignorer la vidéo

lgnorer 'étiquette du bouton vidéo *

Skip video

Widéo passée (limite de téléchargement de 16 Ma)

Cette vidéo sera lue si l'utilisateur a réussi le guiz.

Remarque; pour éviter les abus, HSP_org & une taille de fichier limitée pour les téléchargements de 16 Mo. Pour utiliser des fichiers plus
volumineuws, vous devez utiliser un service externe ou Installer H3P sur votre site Web.

Echec de la vidéo (limite de téléchargement de 16 Ma)
Cette vidéo sera lue si l'utilisateur échoue au test

Remarque: pour éviter les abus. HSP_org a une taille de fichier limitée pour les téléchargements de 16 Mo. Pour utiliser des fichiers plus
volumineuws, vous devez utiliser un service externe ou Installer H3P sur votre site Web.

+ Vous pouvez aussi personnaliser pour chaque type de question créé,
texte d’action de |'utilisateur.

« Ensemble de questions

-

Textes d'interface dans le quiz: Queston précédente

Exemple : au lieu que soit affiché
check. Nous personnaliserons Vérifier. . .. e

v Glisser déposer
v Glisser le texte

v Vrailf Faux Question

I. Arnal
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Exemple de fenétre pour personnaliser le texte pour la question a choix
multiple :

= Paramétres pour "Vérifier®, "Afficher la solution” et "Réessayer”

# Afficher les boutons "Vérifier”

Cette option détermine si le bouton "Vérifier” sera affiché pour toutes les gquestions.
Remplacer le bouton "Afficher la solution”

Cette option détermine si le bouton "Afficher |a solution” sera affiché pour toutes les questions, désactivé pour toutes ou configuré
individugllement pour chague question.

Remplacer le bouton "Réessayer”

Cette option détermine si le bouton "Réessayer” sera affiché pour toutes les questions, désactivé pour toutes ou configure individuellement
pour chague guestion.

= Remplacements de texte et traductions
Ici, vous pouvez modifier les paramétres ou traduire les textes utilisés dans ce contenu.

= Ensemble de questions

+ Textes d'interface dans le quiz: Question précédente

= Choix multiple

i~ 'Traductions d'interface utilisateur pour multichoice: Check

Vérifier I'stiquette du bouton de réponse *

Check

Afficher I'étiquette du bouton de solution *

Show solution

4.1.2 Sauvegarder
« Quand vous avez paramétré cliquez sur Sauvegarder et visualiser le quiz.

« S ———
» Remplacements de texte et traductions

Mots ciés

Organisez votre contenu avec des tags

Options HSP # Boutons d'affichage (téléchargement, intégration et droits d'auteur)

M

Bouton de téléchargement

%

Bouton Embed

0

Bouton droit d'auteur

Sauvegarder | [Supprimer

I. Arnal 18
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e (CoOté Utilisateur : a la fin du quiz, I'apprenant aura un résumé question
par question et un score global. EEEEEESSS

Round 1

Les cartes que vous avez eues: ~ 071

Cartes que vou eu tort: x 171

Cartes dans la piscine non montrées: 0

Score global

Cartes que vous avez terminé |"apprentissage: v 071
Tours termineés: 1
< Proceed o round 2

4.1.3 Visualiser ou modifier

Voir  modifier

Cloner le contenu

limancne, Viroiauld - 1o

Pour vous, une video interactive permet -elle?

[ dintégrer du contenu (texte, image, QCM _..)

[ de dynamiser une situation pédagogique

[ de faire du montage vidéo

00

& Telecharger <> Integrer K

4.1.4 Publier

Maintenant, que vous avez réaliser votre quiz, il faut le rendre visible aux
apprenants sur un site ou un blog que vous utilisez pour le cahier de texte ou
autre.

— Copier le lien pour I'embarquer sur un site ou un blog

+ En bas de I'écran de la présentation, H5P vous fournit un lien et code
pour partager votre quiz ou l'insérer dans un site ou un blog comme
votre espace numérique de travail.

I. Arnal 19
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» Pour cela, cliquez sur <>Intégrer, deux possibilités de code embarqué
(embed),vous sont proposées.

Pour vous, une video interactive permet -lle?

[ crintégrer du contenu (texte, image, QCM ...)

| de dynamiser une situation pédagogique

[ de faire du montage vidéo

00

, . . , : . Embed
« Selectionner la premiere (c’est plus simple), et copier &

le lien en faisant un clic droit copier.

Size:| 1080 =| B74 px

+ Ensuite, vous devez intégrer ce lien sur votre espace - Hide advanced
numérique de travail, un blog ou un site c’est a dire |nciuge this scrigt on your website it
vous allez embarqué ce code et le coller dans une autre youwant dynamic sizing of the

page web embedded content:
<script src="https./fhSp_orgfsitesialli

- Insérer le lien dans sur un site ou un blog

e Pour cela, se connecter a un site ou a votre espace numérique de travail
(le cahier de texte) ou les apprenants pourront avoir accés a votre
présentation.

« Sur une page ou un article, vous allez via I'éditeur de texte insérer votre
lien copié. Il existe différents éditeurs de texte. Toutefois, les icOnes se
ressemblent donc quelque soit votre plateforme, vous pourrez vous
repérer.

+ Je vais prendre lI'exemple de l'éditeur de texte de its-learning. Cet
éditeur permet directement d’intégrer une iframe. Cliquez sur @ puis
coller I'adresse précédemment copiée.

T ITeTT T

Poice - Telle - B I U A-B-Q == = E % x ol eMOEOMEE s DR - XDHh EEE
Source 2 B .
x
Intégré 4
width="1090" height="674" frameborder="0" =

: llowfullscreen™></iframe>=script
sre="https.//h5p.org/sites/all/medules/hsp/library/js/hs
p-resizer.js" charset="UTF-8"=</script> -

https://hsp.org/h5p/embed/400089
I. Arnal 20
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» Si vous n‘avez pas cet icone a disposition, vous pouvez insérer l'iframe
copié via l'accés au code source html. Cliquez sur l'icone source ou &2
puis placer votre curseur apres le </p> (ce symbole signifie fin de
paragraphe). Puis, faites un clic droit pour coller votre iframe. Ensuite,
recliguez sur votre icone source ou autre pour revenir au texte.

Description de I'événement

—
Sourse 52
<p<a href="RTIps://B5p.0rg/nop/subed/400088" Targer="_blank">hcTps://BSp.org/AS/snbed/ 400085/ a /P>

<pranbap; </p3

Si dans votre établissement, vous utilisez Moodle, Wordpress ou Drupal, vous
pouvez directement créer un contenu interactif H5P donc une présentation
interactive en ajoutant le plugin H5P (demander a l’enseignant TIM ou au
technicien informatique d’installer ce plugin sur la plateforme. Auquel cas, vous
n‘aurez pas l'étape précédente a faire, puisque H5P sera une activité (sous
forme insérer du contenu interactif) et s’‘affichera directement.

5 Modifier un qui

. Vous positionner sur votre compte, choisir le contenu a modifier.

Search hSp.ong qQ
Exemples et téléchargements  Documentation  Objectifs et feville de mmov Mon compte

Isauciic.allidil

Voir maodifier Contenu commentaires

Liens rapides

Créer un nouveau contenu

Derniére note de publication
Tutariels sur les auteurs de contenu

Forum
Contenu récent 2 .‘
isabelle.arnal Titre Mis a jour Modifier le lien
Memb - . .
emare pour Frise chrono essai 2015/01/04 - 19:29 modities
1 an & mois
Vidéo interactive 2019/01/04 - 15:46 nodifier
Vidéo interactive 2015/01/05 - 08:08 fier
Vidéo interactive 2018/11/22- 1819 fier
Retrouvez le nom de chaque arbre ou arbuste 2018/11/19- 1933 fier

Commentaires récents

Aucun commentaire pour I'instant.
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