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 1 Créer un compte sur H5P

Pour  pouvoir  utiliser  le  site  H5P  et  créer  des  CONTENUS  INTERACTIFS,  il  faut
commencer  par  créer  un  compte  (gratuit)  sur  le  site  https://h5p.org  Pour  cela
procéder comme suit : 
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Ouvrir son navigateur (Firefox, chrome...) 
et saisir l'adresse : https://h5p.org. En choisissant Chrome, 
vous pouvez avoir la traduction du site en français.

https://get/
https://h5p.org/
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 2 Choisir l’activité Quiz

• Se connecter  et cliquer sur Créer un nouveau contenu 
• Choisir dans types de contenu « Quiz»
•

• L’activité  Quiz   permet  de  créer  diférents  questions  de  types  diférents  et
d’ajouter un barème avec plusieurs scores et des messages de Feed back.
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 3  Définir le Quiz

 3.1 L’éditeur de conception

Cet éditeur vous permet de définir :

• les paramètres d’introduction

• les questions du Quiz 

• les paramètres de fin

• Pour  l’introduction,  vous  pouvez  insérer  une  image et  définir  le
pourcentage du score total requis pour réussir le quiz
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 3.2 Ajouter une question

• Cliquer sur Ajouter une question 

• Sélectionnez le type de questions :

- Choix multiple (Multiple choice)

- Glisser-déposer (Drap an drop)

- Remplir les espaces vides (Fill in the words)

- Marquer les mots (Mark the words)

- Vrai/faux question (True/False question)- 

A chaque type de questions choisi, vous aurez un éditeur spécifique.

 3.3 Insérer une question à choix multiple

• Choisir Choix multiple dans le type de question 

• La fenêtre suivante apparaît

•

•
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Cliquez sur la barre de défilement 
verticale pour accéder à la zone de saisie 
des questions et des propositions de 
réponses appelées Option
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• Insérer une image

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

• Vous  pouvez  cochez  des
paramètres

• Puis  cliquer  Sur  Ajouter  une
question :

• Côté utilisateur :
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Pour ajouter une réponse

Vous pouvez déterminer des 
plages de score avec des 
commentaires pour chaque 
plage
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 3.4 Insérer une question « Glisser-Déposer» 

• La question de glisser-déposer
permet  à  l'apprenant
d'associer  deux  ou  plusieurs
éléments  et  d'établir  des
connexions  logiques  de
manière  visuelle. Créer  Faites
glisser  et  déposez  des
questions en utilisant à la fois
du texte et des images comme
alternatives  pouvant  être
déplacées. 

• La question de glisser-déposer
peut  être  utilisée  seule,  mais

peut  également  être  incluse  dans  une Vidéo  interactive, une  présentation
interactive.

•Pour ajouter un Drag and Drog (glisser-déposer), lancez votre vidéo puis mettez la
en pause à l’endroit où vous voulez l’insérer.

•Cliquer sur l’icône

•Saisir le titre

•Cliquez sur Tâche pour 
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Saisir le titre

Vous pouvez ajouter une image 
d’arrière plan à votre glisser-déposer
 (je ne vous conseille pas pour la lisibilité)

https://h5p.org/interactive-video
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définir vos éléments :

•Apparaît cette fenêtre : 
1  – Ajouter  votre  image,  saisir  un  texte
alternatif au cas où l’image ne s’affiche pas puis
descendre  dans  votre  fenêtre  pour  cliquer  sur
Terminé

2- Placez la zone de  dépôt c’est à dire la zone où vous allez déplacer les étiquettes.
• cliquer sur l’icône zone de dépôt ou label..

• Une fenêtre apparaît, saisir le nom de
votre zone dépôt (c’est un repère non
visible par l’apprenant) puis descendre
dans  votre  fenêtre  à  l’aide  de  la
roulette de la souris pour cliquer sur
terminer en bas de votre écran et non
celui en haut à gauche.
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3- Créer les étiquettes 

• Cliquez  sur  l’icône  Texte :  (vous  ferez  cette
opération autant de fois que vous aurez d’étiquettes – dans
mon exemple j’aurais besoin de 3 étiquettes)

• Saisir le texte de votre étiquette et cochez
la zone de dépôt concernée

4- Vos étiquettes saisies et placées à l’endroit désiré, il faut maintenant définir quelle
est la bonne étiquette : Double cliquer sur votre zone de dépôt  et cochez l’élément
qui est correct, puis terminer:
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5- Vous pouvez définir un score

5- Maintenant, cliquer Étape précédente pour ajouter une autre question.

L’apprenant visualisera ceci :
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 3.5 Insérer une question avec des espaces vide à remplir 

• Pour ajouter une question de type  texte à trou, 

• Saisir la consigne pour l’apprenant dans description de la tâche. 

•Exemple : compléter les mots manquants :

• L’éditeur vous explique la syntaxe à adopter pour disposer des blancs dans
votre texte voir des conseils 

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

• Cliquez dans le champ texte puis saisir votre texte:

• Tous les mots qui seront remplacés par des trous, doivent être entre *
sans espace. Exemple : *foie*
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• Vous pouvez rajouter un bloc de texte

• Vous pouvez définir  et  personnaliser  des  scores  en  fonction de votre
texte Exemple : si 4 mots à placer - 25 % pour  bonne réponse. Et à
chaque niveau de score, vous pouvez saisir des commentaires.

•

•

•

•

•

•

•

•

•

• Puis, cliquez sur ajouter une question

•  l’apprenant aura cette vue :
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 3.6 Insérer une question glisser le texte

• Choisir le type de question glisser le texte (un texte à trou avec des 
étiquettes).

•  Saisir  la  consigne  pour  l’apprenant  et  respecter  les  instructions
suivantes :

•Tous les mots qui seront remplacés par des trous, doivent être entre * sans
espace. Exemple : *foie*.

•Vous pouvez  définir et personnaliser des scores en fonction de votre
texte Exemple : si 4 mots à placer - 25 % pour  bonne réponse. Et à chaque
niveau de score, vous pouvez saisir des commentaires.

• Puis, cliquez sur Ajouter une question
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• L’apprenant visualisera l’écran suivant : 

•

Et quand, l’utilisateur aura réalisé l’exercice, il visualisera le résultat.
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 3.7 Insérer une question marquée les mots

• Choisir  le type Marquer les mots.  Cette activité vous permet de faire
rechercher des catégories de mots dans un texte. L’apprenant voit tous
les mots, il doit juste rechercher ceux qui répondent à la consigne.

• L’éditeur  suivant  apparaît,   saisir  la  consigne  pour l’apprenant  et
respecter les instructions suivantes pour saisir votre texte.
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Vous pouvez aussi
 définir des scores
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•

 3.8 Insérer une question vrai/faux

• Choisir le type vrai/faux

• L’éditeur suivant apparaît et compléter le formulaire :
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 4 Finaliser et publier le quiz

 4.1.1 Finaliser

• Cliquez sur Quiz terminé fini

• Vous pouvez définir un commentaire final avec des scores personnalisés.
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• Vous pouvez aussi personnaliser le texte des étiquettes et insérer une
vidéo que l’utilisateur visionnera si il a réussi ou non son quizz

• Vous pouvez aussi personnaliser pour chaque type de question créé, le
texte d’action de l’utilisateur.

Exemple :  au  lieu  que  soit  affiché
check. Nous personnaliserons Vérifier.
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Exemple  de  fenêtre  pour  personnaliser  le  texte  pour  la  question  à  choix
multiple :

 4.1.2 Sauvegarder

• Quand vous avez paramétré cliquez sur Sauvegarder et visualiser le quiz.

•
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• Côté Utilisateur : à la fin du quiz, l’apprenant aura un résumé question
par question et un score global.

 4.1.3 Visualiser ou modifier 

 4.1.4 Publier

Maintenant,  que vous avez réaliser  votre quiz,  il  faut  le rendre visible aux
apprenants sur un site ou un blog que vous utilisez pour le cahier de texte ou
autre.

 Copier le lien pour l’embarquer sur un site ou un blog→

• En bas de l’écran de la présentation, H5P vous fournit un lien et code
pour partager votre quiz ou l’insérer dans  un site ou un blog comme
votre espace numérique de travail.
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• Pour cela, cliquez sur  <>Intégrer, deux possibilités de code embarqué
(embed),vous sont proposées. 

• Sélectionner la première (c’est plus simple), et copier
le lien en faisant un clic droit copier.

• Ensuite, vous devez intégrer ce lien sur votre espace
numérique de travail, un blog ou un site c’est à dire
vous allez embarqué ce code et le coller dans une autre
page web.

 Insérer le lien dans sur un site ou un blog→

• Pour cela, se connecter à un site ou à votre espace numérique de travail
(le  cahier  de  texte)  où  les  apprenants  pourront  avoir  accès  à  votre
présentation. 

• Sur une page ou un article, vous allez via l’éditeur de texte insérer votre
lien copié. Il existe différents éditeurs de texte. Toutefois, les icônes se
ressemblent  donc  quelque  soit  votre  plateforme,  vous  pourrez  vous
repérer.

• Je  vais  prendre  l’exemple  de  l’éditeur  de  texte  de  its-learning.  Cet
éditeur permet directement d’intégrer une iframe. Cliquez sur   puis
coller l’adresse précédemment copiée.
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• Si vous n’avez pas cet icône à disposition, vous pouvez insérer l’iframe
copié via l’accès au code source html. Cliquez sur l’icône source ou <>
code puis placer votre curseur après le </p> (ce symbole signifie fin de
paragraphe). Puis, faites un clic droit pour coller votre iframe. Ensuite,
recliquez sur votre icône source ou autre pour revenir au texte.

Si dans votre établissement, vous utilisez Moodle, Wordpress ou Drupal, vous
pouvez  directement  créer  un  contenu  interactif  H5P  donc  une présentation
interactive  en  ajoutant  le  plugin  H5P  (demander  à  l’enseignant  TIM ou  au
technicien informatique d’installer ce plugin sur la plateforme. Auquel cas, vous
n’aurez pas l’étape précédente à faire, puisque H5P sera une activité (sous
forme insérer du contenu interactif) et s’affichera directement.

 5 Modifier un quiz

• Vous positionner sur votre compte, choisir le contenu à modifier.
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