CYBER ALERTE AU LYCEE

Un jeu de piste pour sensibiliser les personnels a la cyberseécurite

Equipe Cyber
B Votre équipe incarne la cellule de crise du lycée,
= convoquée d'urgence apres qu'un message
anonyme a annonceé une infiltration imminente.

DEBUT EXEXEEXEXKEXIIN 60 minutes

pour comprendre ce
qui s'est passe.

6 missions

pour identifier les erreurs qui ont
permis linfiltration et limiter Iles
conséquences pour l'établissement

° \% ENSEIGNEMEN
Cartes Action Ve s

Chaque décision vous renvoie a une
carte action. Certains chemins meénent
au succes, d'autres a des catastro-
phes partielles ou totales — comme
dans la reéalité.

Co-op
Le jeu encourage la

collaboration entre les
joueurs

Strategie

Effectuer les missions en évi-
tant de cumuler les bonus

/4
deégats et identifier les bonnes ¢ . ® ARRIVEE

pratiques de la cybersécurite.
Récupérez votre badge de
participation et d’engagement
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